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Las capas

Los elementos mas importantes en el tratamiento de una imagen digital con las capas. Ellas nos van a permitir modificar partes de la
imagen sin destruir el original; hacer transparentes algunas zonas de la imagen; combinar los pixeles de una capa con la inferior y
obtener una imagen diferente. En definitiva las capas son importantisimas en el tratamiento digital de imagenes.

@ Programa

Objetivos
B Conocer la Ventana de Capas de GIMP y localizar las herramientas relativas a las Capas.
B Componer imagenes utilizando diferentes fuentes que proporcionan las capas: fotos digitales, textos, transparencias, etc.
B Utilizar las capas para componer diferentes imagenes utiles para la tarea docente.
Contenidos
B ;Qué son y para qué sirven las capas en GIMP?
B La Ventana Capas.
B Herramientas para trabajar con capas.
B Crear imagenes formadas por capas.
B Combinar capas.

B Componer imagenes.

Las capas en GIMP

Hemos trabajado con imagenes en GIMP y las hemos guardado en diferentes formatos. Hemos hecho modificaciones y, en alguna
ocasion, hemos mencionado las capas. Muchas de las posibilidades de modificacion de imagenes que tienen los programas de
tratamiento digital se basan en el funcionamiento del sistema de capas.

Las capas permiten hacer cambios que no afecten a la imagen de partida y hacer modificaciones a pequefias partes de la imagen,
pudiendo deshacer los cambios y comprobar los efectos sobre una capa o sobre un grupo de ellas.

¢, Qué son las capas?



Para comprender el funcionamiento de las capas vamos a crear una imagen para observar sobre ella la disposiciéon de las capas.

Abre GIMP y accede a la barra de menus de la Ventana Imagen. Elige el menu Archivo --> Crear --> Logotipos --> Cromado
flipante. En la ventana que se muestra, modifica algunos de los parametros que aparecen:

B Texto: Pon "El GIMP" en lugar de "GIMP".
B Tamafo de la tipografia (pixeles): Escribe 80.

B El resto de parametros déjalos tal y como aparecen.

Presiona Aceptar y GIMP se pone a trabajar hasta que nos muestra una Ventana imagen conteniendo una imagen similar a la
siguiente:

Observa la Ventana Capas - Pinceles. Puedes ver que el atajo que has utilizado para formar esta imagen ha creado varias capas.
En la imagen se observa que la denominada “Chrome” esta seleccionada (esta en video inverso con respecto al resto de capas). Puedes
seleccionar cualquier capa simplemente haciendo clic sobre su nombre o sobre la imagen en miniatura que se muestra a la izquierda del

nombre.
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Las capas se asemejan a hojas de acetato transparente que se superponen para componer, juntas, una nueva imagen. Podemos tratar
cada acetato, en este caso cada capa, de forma independiente e ir obteniendo distintas imagenes con su combinaciéon. Pero en GIMP las
posibilidades de modificar las capas son mucho mayores que las que tiene un acetato: se pueden cortar, cambiar de tamafio, alinear,
afiadir mascaras, cambiar su posicién, mover, aplicar diferentes filtros o tener diferente grado de opacidad-transparencia, etc. La imagen
que creamos en GIMP se compone de lo que cada acetato deja ver, porque en cada capa podemos tener condiciones distintas.

Puede que una capa sea transparente en algunas zonas y nos deje ver lo que hay debajo de ella; las zonas opacas no dejaran ver lo que
hay debajo y podemos crear Mascaras de capa que permitiran ver unas zonas de una capa y otras no, o podemos utilizar modos de
combinacion de una capa con la inmediatamente inferior... Podemos hacer muchas cosas con las capas y en este modulo vamos a

aprenderlo.



Drop Shadow

Background

El observador se sitia en la parte superior y cada una de las capas nos permite ver algo de las inferiores. La imagen que observamos es
la combinacion de todas las capas que forman esa imagen.

Ventana Capas

Cuando abrimos Gimp, la ventana que se sitla a la derecha de nuestra pantalla es el lugar donde se gestionan las capas para todas las
imagenes que tengamos abiertas. En caso de que hayamos cerrado de forma independiente esta ventana, para poder mostrarla de nuevo

debemos acceder al menu Ventanas --> Empotrables cerrados recientemente --> Capas, Canales, Rutas, Deshacer -
Pinceles.
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1 - Seleccién de imagenes. Si tenemos varias Ventanas Imagen abiertas, podemos elegir la imagen sobre la que trabajaremos.

2 - Pestanas de las ventanas Capas, Canales, Rutas y Deshacer. Por defecto queda seleccionada la pestafia Capas, que es con
la que vamos a trabajar.

3 - Zona donde se mostraran las capas que existan y las que vayamos creando en nuestra imagen. Cada capa tiene un icono de un ojo
que nos indica que la capa es visible; una simulacion del contenido de la capa y un nombre que podemos cambiar.

4- Los botones especificos de la ventana Capas nos permiten (de izquierda a derecha) crear una nueva capa, cambiar el orden de
apilamiento de las capas, hacer una copia de la capa activa, fijar una capa y eliminar capa.

Vamos a analizar detenidamente esta ventana porque la vamos a utilizar muy a menudo y es necesario conocerla a fondo.

sl Capas - Pinceles
lEel gimp.xcf-13

Barra de la Ventana

- —
Pestana £apa5\\

Nombre de la

i imagen activa
Pestana Canales

Pestana Rutas

Pestana Deshace

Pestafia Capas. Para acceder a la Ventana Capas.
Pestafa canales. Para acceder a la Ventana Canales.
Pestafa Rutas. Para acceder a la Ventana Rutas.
Pestafa Deshacer. Para acceder a la Ventana Deshacer.

Barra de la ventana. Nos indica el nombre de la ventana y nos permite mover la ventana por la pantalla del ordenador. También tiene
los botones para Minimizar, Maximizar y Cerrar la ventana.

Nombre de la imagen activa. Para acceder a las diferentes imagenes que tengamos abiertas en GIMP. Nos muestra las
caracteristicas de la imagen activa. Cuando aparece el botdon Auto indica que apareceran las capas de la imagen que tengamos activa.
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Modos de combinacion. Nos permite acceder a los diferentes modos de combinacién de unas capas con otras. Por defecto nos

ofrece la opcién Normal.

Bloqueo de transparencia . Bloquea los pixeles transparentes de la capa seleccionada.

Pestana propiedades de la solapa. Para modificar algunas propiedades de la solapa Capas y que aparezca el menu de Capas.

Control de opacidad . Opacidad de la capa. Por defecto nos muestra el valor 100, total opacidad de la capa seleccionada.
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Paleta de Capas. Lugar donde se colocan las capas para tener un mejor control de las caracteristicas de cada una.

Capa activa. Capa seleccionada para aplicar cualquier herramienta o modificacién sobre ella.

Nombre de la capa. Al crear la capa podemos elegir el nombre o editarlo posteriormente.



Icono capa enlazada. Une dos o mas capas para moverlas de forma conjunta sobre la imagen.
Icono capa visible. Hace visible o invisible una capa presionando sobre el icono en forma de ojo.

Imagen miniatura de la capa. Muestra una imagen en miniatura del contenido de la capa en nuestra imagen.

. Borrar la capa

-
Capa nueua,ﬁ\ ~

Ve — Anclar la capa

Crear grupo .
de capas \/ Duplicar la capa

Mover la capa
seleccionada

Botones de edicion de Capas. Iconos de acceso directo a la edicion de Capas. A continuacion se explica la utilidad de cada
botén, de izquierda a derecha.

Capa Nueva. Haciendo clic en este boton GIMP nos da acceso a la creacion de una nueva capa.

Grupo de capas. Nos permite crear una carpeta para incluir en ella un grupo de capas y organizar mejor las capas cuando éstas son
muy numerosas.

Mover la capa. La capa seleccionada sube o baja, de acuerdo con el botén seleccionado, en la paleta de capas.
Duplicar la capa. Crea una copia exacta de la capa seleccionada (activa) .
Anclar la capa. Normalmente este icono aparece desactivado. Permite afadir una parte de una imagen a una capa ya existente.

Borrar capa. Borra la capa seleccionada. La capa desaparece de la capa de herramientas. También podemos arrastrar una capa
desde la Paleta de capas al icono de la papelera y quedara borrada.

Si presionamos en el icono correspondiente a Capa nueva, se creara una nueva capa, sobre la que debemos decidir su nombre,
anchura, altura y tipo de relleno. Aparece una Ventana con el titulo Capa nueva.
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Nombre de la capa: [Nueva capa

Anchura: 254 3
Altura: [359 E|| px |2 |

Tipo de relleno de la capa
() Color de frente
() Color de fondo
() Blanco
@ Transparencia
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En este caso el nombre de la capa es "Nueva capa”, con un tamafo de 254 x 369 pixeles y el relleno es Transparente. Una vez que
haces clic en Aceptar, la nueva capa se muestra en la Ventana Capas - Pinceles, en la Paleta de Capas. Tienes un nuevo
acetato sobre el que poder trabajar.

Trabajando con capas

En este apartado vamos a trabajar sobre imagenes digitales usando las Capas. Podras comprobar la gran potencia que, las capas,
proporcionan a un programa de tratamiento de imagenes digitales.

Creando una imagen con capas

1. Con GIMP abierto accede a la Ventana Imagen y selecciona Archivo --> Nuevo. Crea una imagen nueva de 350 x 250
pixeles, en modo RGB y con fondo blanco. Ademas, tendra cuatro capas, una de fondo con color blanco y otras tres con fondo
transparente y que nos serviran para rellenar con colores distintos. La primera capa ya viene incluida al crear la nueva imagen, las
otras tres la vas a ir creando desde la imagen.

2. Enla Ventana Capas haz doble clic sobre la imagen en miniatura de la capa "Fondo", en la ventana que aparece cambia el
nombre por el de "Fondo blanco" y presiona la tecla Enter.
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3. Por defecto, las dimensiones de una capa nueva son iguales a las de la imagen con la que estamos trabajando, pero podemos
crearlas mas grandes o mas pequefias. Para crear una nueva capa haz clic con el botén derecho del ratén sobre la capa que
existe en la Paleta de capas y en el menu contextual que aparece elige Capa nueva..., pon un tamafio de 200x200 pixeles y
relleno transparente a esta nueva capa. Después pulsa Aceptar.

4. Enla Ventana Capas haz doble clic en "Capa nueva" y cambia el nombre por "Capa azul".
5. Observa que en la Ventana Capas encuentras las dos capas creadas, "Fondo blanco" y "Capa azul". Si seleccionas esta ultima,

en la Ventana imagen se muestra con una zona cuadrada delimitada por una linea discontinua, que marca el tamafio y
posicién de la capa.

e Capas - Pinceles [l [=]=]
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Linea discontinua que indica los
limites de la capa

6. Rellena la nueva capa de color azul. Selecciona la "Capa azul" en la Paleta de capas.

7. Enla Ventana de herramientas haz clic en el color de primer plano e introduce en la Ventana de
8



seleccidn de color el valor hexadecimal Ob10b7 (azul) en el apartado Notacién HTML. Pulsa Aceptar.

8. Ahora en la Caja de herramientas elige el cubo (rellenar con un color o patrén) Iﬁg y haz clic en la Ventana
imagen dentro de los limites que marcan el tamafio de la "Capa azul". De esta forma has rellenado la capa con el color azul. Si
no has conseguido rellenar de azul la capa deberas hacer algunos cambios en las Opciones de la herramienta. En
concreto, deberian estar marcadas las opciones Relleno con color de frente y Rellenar la seleccion
completamente.

Tipo e retless [Corly
[ Peligng con colof 92 frente
{7 Relieno con color de formio

£ Pellens Con patmmn

Aren olcctada {Mapis)
(# Reelienar [a selec n completamente

() Peliznar colbies similures

9. Antes de continuar creando otras capas, guarda el trabajo como "capas.xcf", formato de GIMP, que te permitira seguir trabajando
con capas aunque cierres y vuelvas a abrir la imagen sobre la que estas trabajando.

X Rellenar con un color o con un patron

Herramienta Rellenar con color o patrén "@]’

Habitualmente se conoce como bote de pintura porque permite rellenar con color sélido o con un patron las zonas
seleccionadas de una capa.

Esta herramienta tiene tres opciones de relleno:

B Relleno con color de frente.
B Relleno con color de fondo.

B Relleno con patron.

Puedes seleccionar el color desde la paleta de colores de GIMP, asi como aplicar al relleno de color sélido un porcentaje de
opacidad y un modo de combinacion del relleno similar a los modos de combinacion de las capas.

Los patrones para rellenar pueden ser elegidos haciendo clic en el selector de Patrones de la Ventana Capas - Pinceles o
9



desde las opciones de las herramientas en el boton Patron.

Presionando Mayus, a la vez que haces clic sobre una parte de la imagen o sobre una seleccion, accedes, de forma alternativa,
a rellenar las zonas de la imagen, que tengan colores similares al del pixel donde has hecho clic o a rellenar completamente de
color o patrén toda la capa o la zona seleccionada.

Al seleccionar la opcion Rellenar colores similares se activa la posibilidad de rellenar las zonas transparentes de la imagen,
eligiendo un umbral de similitud de colores.

Trabajar sobre una copia de capa

Otra forma de crear una capa es hacer copias de una ya existente. La copia de la capa hereda todas las caracteristicas de la capa
copiada: es exactamente igual.

-]
Haz clic en el icono Duplicar capa situado en la parte inferior de la ventana Capas y obtienes una nueva capa llamada "Copia
de Capa azul". Renémbrala como "Capa roja" y rellénala de este color ccOdOa (rojo) de la misma forma que has rellenado la capa "Capa
azul". Observa cémo queda la Ventana Capas tras rellenar de color rojo la nueva capa.

B 7 g
Modo: | Normal =
Opacidad: = 1 | 100.0 ||
soauerr: 5 B

o[ Jewes

< - Capa azul

] D Fondo blanco

Observa, en la Ventana Imagen, que la nueva capa "Capa roja" oculta la "Capa azul". Por lo que vas a mover la "Capa roja" hacia la
derecha. Antes de nada hay que comprobar que en la Ventana Capas tienes seleccionada la "Capa roja". Después elige la

herramienta Mover en la Caja de herramientas de GIMP y haz clic en cualquier parte de la Ventana imagen para
activarla. Puedes mover la capa tanto arrastrandola con el ratén como con las flechas del teclado (es mas preciso).

Si pulsas la flecha derecha (tecla), la capa se movera un pixel a la derecha. Si a la vez mantenemos presionada la tecla
Mayusculas, se movera 10 pixeles siempre que la vista de la imagen sea 100%.

Pulsa seis veces la flecha derecha teniendo presionada la tecla Mayusculas, hasta que la "Capa roja" llegue al borde derecho de la
imagen, tal y como se observa en la imagen.

10
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Crea una nueva capa de la misma forma que has creado la "Capa azul" y la llamas "Capa verde". Rellena esta capa con el color verde
que tiene el valor hexadecimal 349906 para situarla en el lugar que se observa en la imagen.

: : *capas xcf-1.00(Color RGH, 4 capas) 3502250 - GIMP o
frchivo Editar Seleccionar Yista [magen Capa Colores Herramientas Fltros Pandora Ventanas Ayyda
"':np.-.l.|.i'w.|.|.|.|'u-.|.|.|.||.|1|?3|.|.-.l||2':I||.|.|.|.|3N.|.|.|.i‘.u']|.|.|.|.|5'.:ﬂ|| )

b
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o S | 100% v Capa verde (1.6 MiB)

Haz clic con el boton derecho, en la Ventana Capas, sobre cualquiera de las capas creadas. Elige la opcion New Layer Group
(Nuevo grupo de capas). Cambia el nombre que GIMP pone por defecto, "Layer Group", por "Capas de colores".

&
2 |
()| 1000 |2

Opacidad;

Bloguear:  »

7] | Capas de colores

.(rlpd verde

< - Capa roja
= . Capa azul
- D Fondo blanco

Ahora vas a meter dentro de este grupo de capas todas la capas que hemos ido creando ("Capa azul", "Capa Roja" y "Capa verde").
Observa cémo debes arrastrar las diferentes capas en la siguiente animacion.

1"



Selecciona el grupo de capas denominado "Capas de colores". Utiliza la herramienta Mover y observa cémo se mueven las tres
capas a la vez. Desplaza las capas veinte pixeles (Mayusculas + flecha arriba) para obtener:

=] E 0 1

oo

(] i ' i
2| 100% | v Capas de colores (2.2 MiB)

Guarda la imagen para no perder el trabajo.

Transparencias de capa

Ahora vamos a proporcionar un grado diferente de transparencia a cada una de las capas.
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1. Selecciona la "Capa azul" y pon un 60% de opacidad utilizando el botén deslizante Control de opacidad.
2. Ahora selecciona la "Capa roja" y establece un 50% de transparencia.

3. Después con la "Capa verde", en este caso con un 40%. Obtendras algo similar a la siguiente figura:

‘tapa: xcl 1.0 [Color AGH, & :ap: 1 3500250 GIMP

Achive Sdir Selaccini Jda [xisown .ﬁgﬂg_m H“"?""“-ﬁ*'“f_'_“'_‘i'"?_?'_‘i‘ﬂ’_!ﬂ“ =
"F'P... S T e P W L um

[ e :_|L :wl?:;nw die colores (2,2 MiBl)

4. Guarda la imagen como "Capas transparentes.xcf".

Cambiar y mover capas

La primera toma de contacto con las capas nos ha permitido descubrir muchas de las posibilidades que tienen para el tratamiento de
imagenes digitales. Pero las capas tienen zonas opacas que tapan el contenido de las que estan situadas debajo y puede parecer que la
potencia de las capas desaparece.

Las capas situadas en la Pila de capas pueden moverse a un lugar superior o inferior, cambiando el aspecto de nuestra imagen con
una sola operacién. Y puedes mover una capa dentro de una imagen para situarla de forma que las capas superiores no tapen su
contenido. Vamos a probar estas posibilidades.
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Cambiar el orden de apilamiento

1. Si has cerrado GIMP, abrelo de nuevo y accede al menu Archivo --> Abrir reciente y en él apareceran los ultimos archivos

editados con el programa. Elige "Capas transparentes.xcf".

IECEE) Editar  Seleccionar  ¥er magen Capa (Colores Herramientas Filtros  FX-Foundry
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Cirl+5 J observa.png
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Mayls+Ctrl+5  —,

Curl4+1

Cul+ 2

2. Las capas se sitian unas encima de otras como hojas de acetato superpuestas. La imagen que ves en la pantalla es la que se
observa si miras este conjunto de capas desde arriba. Para cambiar el orden de apilamiento de las capas y poder obtener una
imagen diferente, debes ir a la Ventana Capas y utilizar los botones que permiten cambiar el orden de apilamiento:

Modo: Normal =

Opacidad: s 1 ———x| 40§

Bloguear: ‘? .

= - Capas de colores
- Capa verde
D Capa roja
— - Capa azul

Fondo blanco
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g =
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-

o H

a0

o B+ @

Botones para cambiar
el orden de apilamiento
de las capas

'

3. Para poder comprobar correctamente el comportamiento de estos botones, pon a todas las capas una opacidad del 100%.

'W..1. L P 1

[=2=]
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4. Enla Ventana Capas selecciona la "Capa verde" y haz clic en el boton

para bajar la capa un lugar. Luego, selecciona la
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"Capa azul" y haz clic en el botén para subir la capa un lugar.

sas transparentes.xcf-1.0 (Color RGB, 5 capas) 350x250 - &g

mar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros | capas trans...entes.xcfl < || Auto
[ 1 g :

= |. "ff ; =
Mo Narrmal =
Opacidad: i || 100,00 :
Bloguear: g [ .

g i - Capas de colores

Capa rejh

5. Siaccedes al menu de la Ventana Imagen --> Capa --> Pila puedes ver las distintas posibilidades que tienes: Elevar
capa, Bajar capa, Capa a la cima (poner arriba del todo) y Capa al fondo (poner capa como fondo).

capas transparentes.xcf-13.0 (RGB, 5 capas) 350x250 - GIMP
BB Colores perramientas _Fiiros FX-Foundry LayerGroups _Script-Fu _ Ventanas A

L Capa pueva Mayis+CurleN Ly, 0, BO9 L L B
MNuevo desde yisible
& Dyphcar la capa Mayls+ Ctrl+D
w7 Anclar la capa CtrieH

# Combinar hacia abajo
5 Borrar la capa

Miscara L Seleccionar la capa siguiegte Av Pag
Tramsparencia * Seleccionar la capa superion Inicio
Transformar L] Seleccionar la capa ipferior Fin
B, Tamaio de borde de capa .. & Elevar capa
: .:Eapaatima.ﬂndepnaq-en “¥ Bajar capa
B pgealar capa F Capa alagima §
B Recortar ala sebeccion Z capa al fondo '
[LEOReCOrtie Chna Orden imverso de las capas |

Es posible cambiar las capas a cualquier posicion salvo bajo la llamada "Fondo blanco", ya que no tiene un canal alfa, es decir,
no tiene transparencia alguna y esta capa siempre se sitla debajo de todas porque, en caso contrario, taparia completamente las

capas que estén debajo de ella.

6. Sinecesitaras mover la capa "Fondo blanco", antes deberias afiadir un canal alfa a esta capa. La capa de fondo no dispone de
canal alfa que consiste en la posibilidad de dotar de transparencia a la capa. Para ello la selecciona en la Ventana Capas, la
capa denominada "Fondo blanco" y haz clic con el boton derecho del raton sobre ella, elige Afadir canal alfa. A partir de este
momento puedes colocar capas debajo de "Fondo blanco" o subir esta capa a otros lugares en la pila de capas, ademas de
proporcionar un grado de transparencia a dicha capa.
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Aplanar la imagen t

Lk Fond-opll nco

Mover el contenido de las capas

Ademas de cambiar el orden de apilamiento de las capas, podemos moverlas sobre la superficie de la imagen tal y como hemos hecho al
crear las capas. Mover capas es muy sencillo y para hacerlo vamos a seguir trabajando con el mismo archivo: "Capas transparentes.xcf".

Vas a usar la herramienta Mover en la Ventana Imagen. Recuerda que esta situada en la Caja de herramientas de
GIMP.

& caja de herramientas (_|(0](x]

1. Selecciona en la Ventana Capas la capa que vas a mover: "Capa azul". Ahora puedes moverla pero... jcuidado!, si en la
Ventana Imagen haces clic en una parte de la imagen no ocupada por la "Capa azul", quedara seleccionada en la Ventana
Capas la capa a la que corresponda el pixel donde hayas hecho clic. Para actuar sélo en la capa seleccionada en la Ventana
Capas, debes mantener presionada la tecla Mayusculas mientras aprietas el botdn izquierdo del raton al hacer clic y arrastras
la capa por la Ventana Imagen.
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2. También puedes mover la capa seleccionada en la Ventana Capas con las flechas del teclado. Cada pulsacién equivale a un
pixel de desplazamiento en la Ventana Imagen. Si mantienes presionada la tecla Mayusculas conseguiras que el
movimiento sea de diez en diez pixeles.

3. Guarda el trabajo como "Capas transparentes2.xcf".

Poner guias
Las Guias son herramientas de ayuda para la alineaciéon de objetos en la Ventana imagen, ya sean capas, selecciones o
textos.

Abre el archivo "Capas transparentes2.xcf". Observa que en la Ventana imagen existen unas reglas (horizontal y vertical) que en la
siguiente imagen aparecen marcadas y que se sitlan por encimay a la izquierda de la imagen.

entes 2.xcf-1. A, 5 capas) 150x250 - GIMP 8 1
chivo Editar  Seledeionar  Vista Imagen  Capa  Colorss  Herramientas  Filtros  Pandora  Yent:
|-I"|w-l||-|.IDululu|-I||Iﬂululululm|l|I|I'I'|3mlll|I|I||“FQI|I|I|-I:|I;

::
0] i
-
0
0
1 = I3 I.“I"

il
100% + Capa azul (2.2 MiB)

L&)

o

Para poner una guia:

1. Haz clic con el botdn izquierdo y mantenlo pulsado sobre una de las reglas.

2. Arrastra hasta la posicion donde quieras colocar la regla.

3. Libera el boton del raton.
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Vas a colocar cuatro Lineas Guias en la Ventana Imagen: tres verticales en los puntos que marcan 20, 40 y 60 pixeles y una
horizontal en el punto que marca 40 pixeles, tal y como se observa en la figura. Tienes dos formas de colocar Lineas Guias en los
puntos citados: una es la que se comenta mas arriba y la otra se consigue accediendo al menu Imagen --> Guias --> Guia nueva, e
indicando si la guia es horizontal o vertical y el pixel en que estara situada contando desde arriba (horizontal) o desde la izquierda
(vertical).

T *_ T BLaed SR L L J
Seleccionar Vista |magen Capa Colores Herramibent
esey o 0G0y PO R

Archive Editar
BB

- L, L
oo 100% |+ | Capa azul (2,2 MIB)

Las Guias se representan mediante lineas discontinuas y puedes poner todas las que necesites. Para quitar una Guia simplemente
debes colocarte encima de ella con el puntero del ratén y arrastrarla fuera de la Ventana imagen; automaticamente desaparecera.

Vamos a servirnos de las Lineas guias para colocar las capas de nuestra imagen y dejarlas alineadas.

Selecciona la "Capa Verde". Esta capa no puede encontrarse dentro del grupo de capas llamado "Capas de colores"; si es asi lo que
ocurrira al intentar mover la capa verde es que se moveran todas las capas que estén incluidas en el grupo "Capas de colores". Saca del
grupo la "Capa verde" y selecciona la herramienta Mover y arrastra la capa hasta que su esquina superior izquierda llegue a la
interseccién de la primera guia vertical y la horizontal. Observa cémo al llegar a la linea guia nuestra capa se pega a las guias, es atraida
por ellas. Los bordes de la capa quieren unirse por si mismos a la guia. La imagen queda tal y como observamos en la figura:

Archive Editar Seleccionar Vista |magen Capa Colores Herrambeni
il‘;].l.luul‘l -l.llmululnlupmlnlul.I.lm.lululn"
7] N =
& | |

d k-
T]
0
0] z
I
0
o

= A = i, f"'l"

= 100% |« | Capa verde (1,9 MiB)

Selecciona la "Capa azul", saca del grupo esta capa y con la herramienta Mover puedes arrastrarla hasta que coincida su esquina
superior izquierda con la interseccion de la segunda guia vertical y la horizontal.
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capas transparantes 2.xcf-1.0 (Color RGB, 5 capas] 3 J
Archivo Editar Seleccionar Mista |magen Capa Colores Herrambent
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Por ultimo seleccionada la "Capa roja" y con la herramienta Mover, arrastra hasta que coincida su esquina superior izquierda con la
confluencia de la guia vertical situada a 60 pixeles con la guia situada a 40 pixeles horizontal. Obtienes la siguiente composicién:

Archive Editar Seleccionar Vista |magen Capa Colores Herramient
i‘.._J.|.|":'.||| I L IR I Lo POl o I P L |
i | -
7 | | T
] 1
d | :
T
0
o] L |
T
0
Di
£ = i, f"'l"
- = 100% |+ | Capas de colores (1,7 MiB)

Guarda la imagen como "capas transparentes3.xcf".

Habras observado que al acercar la capa a la Linea Guia, es atraida. Este efecto de atraccion de las Guias puede desactivarse
seleccionando, después de hacer clic en el Menu de la Ventana Imagen, Vista --> Ajustar a las guias.

L L™ L = ey ey

Mostrar el [imite de |a capa
Mostrar gufas
[ Mostrar rejilla
Mostrar puntos de muestra

[] Ajustar a la rejilla

[] Ajustar a los bordes del lienzo
[] Ajustar a la ruta activa

Desaparecera la atraccion de las Guias y podras utilizarlas exclusivamente como referencia. También puedes hacer que desaparezcan
momentaneamente las Lineas Guias haciendo clic en Vista --> Mostrar guias. Este cambio sélo afecta a la Ventana Imagen
activa. Cuando necesites de nuevo las guias debes volver a seleccionar esta opcion y apareceran en el lugar en el que estaban.

Usar capas de una imagen en otra
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Las posibilidades de las capas no terminan en su uso dentro de una imagen. Si tienes una capa dentro de una imagen que te parece
interesante y quieres utilizarla en otra imagen, podras hacerlo de forma sencilla usando la opicon Editar --> Copiar y, posteriormente y
en otra imagen, la opcion Editar --> Pegar.

También podras mover capas, de una imagen a otra, utilizando un simple movimiento de Arrastrar y Soltar.

Utilizar capas flotantes

La capa flotante es un tipo especial de capa. Este tipo de capas aparecen cuando una seleccion de una capa (parte de una imagen)
es pegada sobre otra.

Solo podemos tener activa una capa flotante y, antes de continuar trabajando con la imagen, debemos decidir qué hacer con ella: bien
convertirla en una nueva capa en la parte superior de la pila de capas o bien adherirla a la capa superior haciendo que forme parte de ella
en una sola capa. Si hacemos esto ultimo, los pixeles de la capa flotante sustituiran a los de la capa sobre la que se adhieren, con lo que
perdemos la posibilidad de seguir trabajando con los pixeles sustituidos.

Vamos a realizar un nuevo ejercicio para comprender la creacion y funcionamiento de las capas flotantes.

1. Pulsa las teclas Ctrl+N (o menu Archivo --> Nuevo...) para obtener una imagen nueva usando el tamafio de 256x256
pixeles y el resto de valores seran los predeterminados. La nueva imagen tiene una sola capa llamada "Fondo".

-]
2. Duplica esa capa teniéndola seleccionada y pulsando el botén correspondiente o haciendo clic con el botén derecho del

ratén y eligiendo Duplicar Capa. Llama a esta segunda capa "Duplicada"”.

3. Crea una nueva capa. Para ello haz clic con el botén derecho del raton sobre la paleta de capas y elige Capa nueva..., y con un
tamafio de 50x50 pixeles con el nombre "Pequefia”. Después pulsa Aceptar.

) ) . i ) .
4. Ahora selecciona la capa "Duplicada" y con la herramienta Rellenar con un color e seleccionada, haz clic en la Ventana
Imagen. Observa como se rellena toda la imagen del color que tengas seleccionado en la paleta de color como color de primer
plano.

5. Elige la herramienta Seleccién rectangular y, en la Ventana Imagen, haz clic en la parte superior izquierda de la
imagen y arrastra hacia la parte inferior derecha. Has creado una seleccion rectangular delimitada por una linea discontinua y con
cuatro cuadrados, cada uno en una esquina; si no has realizado correctamente la selecciéon puedes situarte en cualquiera de esos
cuadrados y ampliar o reducir la zona elegida. Si la zona seleccionada es correcta debes presionar la tecla Enter (Intro) del
teclado y la seleccidn sera definitiva. Lo sabras porque aparece delimitada por una linea discontinua que parece moverse (llamada
de hormigas en marcha), tal y como puedes observar en la siguiente animacion.
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6. De esta forma has realizado una seleccién de parte de una capa. Ahora vas a cortar esa seleccion. Cortar una seleccion es lo
mismo que si coges una cuchilla y cortas, en un papel, por la linea marcada, te quedara un agujero en el centro que permitira ver,
a través de él, la capa de abajo. Para cortar esa seleccion puedes hacerlo de varias formas, pero vas a utilizar la mas sencilla.
Accede al menu de la Ventana imagen --> Editar --> Cortar. Te quedara algo similar a la imagen que ves a continuacion.

Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros
0 1 200,

GIMP ha cortado la imagen y ese trozo cortado de imagen se mantiene en el portapapeles. En la imagen aun se mantiene la linea
discontinua en movimiento que nos muestra la zona de la imagen que esta seleccionada, debes quitar esa seleccién: Menu
Seleccionar --> Ninguno. Accede de nuevo al menu Editar y selecciona la opciéon Pegar. Se crea una capa nueva llamada
"Seleccion flotante (capa pegada)" y que puedes observar en la Ventana de Capas. Puedes mover esta capa en la Ventana

Imagen con la herramienta Mover . Coloca la Capa flotante en la parte superior izquierda de la Ventana imagen.
v.xcf-1.0 (Color RGB, 4cnpn5ﬁ1551256-[ﬂ Capas - Pincele: SEE)
iagen Capa Colores Herramientas Filtrg 5“1 nombre.xeEl ~ (| avitn

|u|I|I"’I|I||-'IEGI|I|I:IJ|.2I|]:!I:IJI.-'

LI ~

Mod: Narmal -

Opacidad: ey 1 || 100,0
Bloguear: o |8

sk
=

7. Sihaces clic con el botdn derecho sobre el icono de la capa flotante en la Ventana Capas "Seleccion flotante (capa pegada)" y
eliges la opcion Capa nueva..., se transforma automaticamente en una capa nueva llamada "Capa pegada" (puedes cambiar el
nombre posteriormente). En el centro de la capa "Duplicada" ha quedado un rectangulo vacio que se corresponde con la seleccion

que se ha pegado en la nueva capa.

8. Guarda la imagen como "flotante.xcf"

Copiar capas de una imagen a otra

Podemos hacer tantas selecciones como queramos y convertirlas en capas nuevas, y también pegar, como una nueva capa (a través de
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capas flotantes), selecciones realizadas en otra Ventana Imagen:

1. Enla Ventana imagen accede al menu Crear --> Logotipos --> Contorno 3D.

tipografia e introduce un valor de 40. Pulsa Aceptar.

Obtienes esta imagen formada por las capas que se observan:

Modifica Unicamente el tamafio de la

SN || [e]sin nombre-2
Archivo Editar Seleccionar —
= - AN c]
= o
Maodo: Normal =
Opacidad: || 100.0

. | 100 %

Bloquear: & S

& E Drop shadow

2. Vas a llevar la capa "Pattern" a la imagen en la que estabamos trabajando con la capa flotante.

3. Enla Ventana Capas selecciona la capa "Pattern”, después en la Ventana imagen, haz clic con el botén derecho del ratén,
elige Seleccionar --> Todo, y haz una copia (Ctrl + C) o Editar --> Copiar.

Ahora en la Ventana de la imagen "flotante.xcf" accede al menu Editar--> Pegar. Observa que se ha creado una nueva capa
flotante. Si haces clic con el botdn derecho del ratén sobre la capa flotante y eliges Capa nueva..., pasa a denominarse "Capa

pegada" y obtendras la siguiente imagen:

I|ID|I|I|I|1|

209,

|I|I|I||2I|}DI|I|I|

4. Otra forma de obtener este mismo resultado, es hacer clic sobre la capa llamada "Pattern" en la imagen creada con Logotipos y
arrastrarla a la Ventana imagen de "flotantes.xcf". Automaticamente se crea en la imagen "flotantes.xcf" una nueva capa
denominada "Copia de Pattern". Puedes comprobarlo en el video que tienes a continuacion.
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5. Para terminar este ejercicio, mueve la "Capa pegada" para situarla tal y como se muestra en la figura. También puedes rellenar de
color rojo la capa "Pequena" y guarda el resultado como "Flotante.xcf"

Transformar capas

Cada capa que utilicemos en nuestras imagenes puede ser transformada con diversas herramientas. El acceso a las herramientas de
transformacién de capas se sitla en la paleta de Capas de la Ventana capas (haciendo clic derecho sobre una capa seleccionada) y
en el menu Capa de la Ventana Imagen.

Tamafio de borde de capa... Pilz >

Capa a tamafio de imagen Mascara >

Escalar capa Transparencia p
Transformar >
Tamafio de borde de capa...

Capa a tamafio de imanen

Opciones haciendo
clic derecho en

la Ventana Capas Opciones accediendo

desde el menu Capa

Para aprender a utilizar las distintas opciones construiremos una imagen con diferentes capas utilizando las dos imagenes que puedes
obtener a continuacion y que puedes guardar en tu disco duro en una carpeta llamada "Mdédulo 3" por medio del procedimiento habitual:
Haz clic sobre cada una de las imagenes, se abriran en una nueva ventana y desde ella debes hacer clic derecho sobre la imagen y elegir
la opcién Guardar imagen como... Estas imagenes se denominan "transformarl.jpg" y "transformar2.jpg"
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‘ Imagenes para trabajar con las capas

transformar1.jpg transformar2.jpg

1. Abre GIMP, selecciona Archivo --> Nuevo y da a la nueva imagen un tamafo de 900 pixeles, tanto de alto como de ancho.
Ahora abre desde GIMP las dos imagenes que vas a utilizar en la composicion: "transformar1.jpg" y "transformar2.jpg". Desde la
Ventana Capas- Pinceles de cada una de las imagenes abiertas, arrastra la Unica capa que existe hasta la Ventana
Imagen de la nueva imagen creada, quedando su Ventana Capas tal y como se observa en la figura:

‘Capas- Pincelos

2. Ahora tienes una imagen con tres capas: la capa "Fondo" (en color blanco); otra a la que debes renombrar como "iglesia" y una
tercera que renombras como "edificio". Guarda el trabajo como "Composicion.xcf". Observa que en las miniaturas de las capas
recién creadas se observa una zona en negro alrededor de la imagen. Es debido a que estas capas no disponen de canal alfa,
canal que permite tener zonas transparentes en una capa. Para dotar de esa canal alfa a las dos capas recién creadas debes
seleccionar cada una de ellas y elegir la opcion Afladir canal alfa que aparece en el menu contextual que aparece al hacer clic
derecho sobre la miniatura de la capa en la Ventana Capas.

3. Antes de continuar, haz tres copias de la Ventana Imagen que acabas de guardar, para poder probar cada una de las opciones
de transformacion de capa, partiendo siempre de la misma imagen. Para ello pulsa Ctrl + D tres veces y veras cOmo se crean

tres Ventanas imagen conteniendo la misma imagen y las mismas capas que las que tiene la imagen "Composicion.xcf".

4. Tamafo de borde de capa. En la imagen con la que estas trabajando debes tener tres capas. Teniendo seleccionada la
capa "iglesia" observa que alrededor de los bordes de esta imagen hay una linea discontinua que muestra los limites de la capa.

Con la capa "iglesia" seleccionada, haz clic en el menu Capa --> Tamafio de borde de capa.
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5. GIMP muestra esta ventana en la que podemos ver el tamafio original de la capa (en este caso 621x800) y donde podemos
introducir el nuevo tamafio. Para que ocupe toda la imagen, cambia a 900 pixeles la altura y automaticamente la anchura toma un
valor de 699 pixeles, dado que la Relacién esta en 1:1. Si quieres una transformacion libre deberas pulsar sobre los
eslabones, y asi modificar la altura y anchura a tu antojo.

La parte denominada Deslizamiento muestra como quedara la capa antigua con las nuevas dimensiones. Mas abajo observas
la simulacion de la capa primitiva sobre la nueva. Esta zona es interactiva, de tal forma que puedes moverla con el ratén para

colocar la imagen dentro del nuevo tamafo de la capa.

Haz clic en Redimensionar.
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| Archive Editar Seleccionar Yista |magen Capa Colores Herramientas Fitros Pandora  Yentanas Ayyda

£ [ " L I3
B40, 123 m |2 i B8,7% | v Copia de transformarl.jpg (15.5 Mid)

Observa la linea discontinua que marca los nuevos limites de la capa.

. Capa a tamafio de imagen. Minimiza la anterior Ventana Imagen y activa una de las copias obtenidas anteriormente.
Teniendo seleccionada la capa "iglesia" y haciendo clic derecho sobre ella elige la opcion Capa--> Capa a tamafo de
imagen. La capa "iglesia" toma el tamafio de la imagen, en este caso aumenta a 900x900. Se crean pixeles transparentes en
las zonas no ocupadas por la imagen de la iglesia.
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Archive Editar Seleccionar Yista |magen Capa Colores Hermramientas Filtros Pandora Yentanas Ayyda
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Observa los limites de la capa "iglesia".

7. Escalar capa. Minimiza la anterior Ventana Imagen y activa la copia que queda de las realizadas al inicio. Teniendo
seleccionada la capa "iglesia" y haciendo clic derecho sobre ella, elige la opciéon Capa--> Escalar capa, asi tendras la
posibilidad de elegir el nuevo tamafio de la capa.

B  Escalar la capa
Iglesia-57 (Sin nombre)

Tamano de capas

Anchurac 699 = g
Altura: 500 % | pietes. |2
| —
72 ppp
Calidad

(§]

Ipterpolacion: | Clbica

Ayyda Beiniciar Cancelar | Escala

8. Cambia los valores que muestra la ventana por los que ves en la anterior imagen: 900 pixeles la altura para que ocupe toda la
imagen, por lo que su anchura pasa a tener 699 pixeles, dado que la Relacién es de 1:1. Si quieres realizar una
transformacion libre hacer clic sobre los eslabones.

Al hacer la capa mas grande, la imagen de la iglesia queda un poco distorsionada, puesto que el programa ha creado, por
interpolacion, pixeles donde antes no habia nada.

Cuando aumentamos el tamafio de una capa perdemos nitidez, por lo que es mas aconsejable reducir que ampliar; en este caso,
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al no ser una ampliacién muy grande, no perdemos excesiva nitidez.
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! Archive Editar Seleccionar Yista |magen Capa Colores Herramientas filtros Fandora Ventanas Ayyda
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el

9. Rotar una capa. Activa la ultima copia. Si haces clic derecho sobre la Ventana imagen y seleccionas Capa -->
Transformaciones, observas que tienes cuatro posibilidades de rotacion: 90 grados (sentido horario), 180 grados y 90 grados
(sentido antihorario) y Rotacioén arbitraria. Realiza una rotacion de la capa "iglesia". En la imagen se muestra el resultado de
una Rotacion arbitraria de 45°.
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10. Accede a cada una de las Ventanas Imagen utilizadas y guardalas como "transforma_1.xcf", "transforma_2.xcf",
"transforma_3.xcf" y "transforma_4.xcf

Combinar capas

Hasta el momento hemos visto que las capas son como laminas de acetato que se superponen. Las capas superiores dejan ver lo que
hay en las inferiores a través de sus zonas transparentes. Pero no nos quedaremos ahi. Una capa puede combinarse visualmente con las
que estan debajo de ella atendiendo a diferentes modos de combinacién y a las caracteristicas de los pixeles de cada capa.

Para comprender los Modos de Combinacién de las capas vamos a realizar un ejercicio partiendo de una imagen preparada para
este ejercicio. Esta compuesta por dos capas que puedes ver a continuacion. Las capas estan nombradas como "respiradero" y "nubes".
Puedes obtenerla haciendo clic con el botdn derecho del raton sobre el siguiente enlace CAPAS y seleccionando Guardar destino
como...
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file:///E|/Usuarios/mrodri7/3_Capas/unidad3_01.xcf

-

Imagen en la capa "respiradero” Imagen en la capa "nubes”

Modos de combinacion

Abre con GIMP el archivo que acabas de obtener "unidad3_01.xcf". Para aplicar un efecto del modo de combinacién de una capa,
primero debemos tenerla seleccionada. El modo de combinacion de las capas se ajusta en la zona de la Ventana Capas marcada en
la siguiente figura.

Seleccidén de los
modos de combinacidn
de capas

Vas a utilizar los distintos Modos de Combinacion de capas para ir comprobando su funcionamiento. A continuacién se muestran las
posibilidades de cada modo cuando se aplican sobre las dos capas que tiene la imagen, llamadas "respiradero" y "nubes".

Usando el Modo de Combinacion que por defecto usa GIMP, es decir el modo Normal, la imagen obtenida es la siguiente:
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Los pixeles de la capa superior reemplazan a los pixeles de las capas inferiores. Es el Modo de Combinacioén de capas por defecto.
La capa superior cubre las capas que estan por debajo. Para ver algo por debajo de la capa superior, la capa debe tener areas
transparentes. Alrededor del respiradero hay zonas transparentes que dejan ver lo que contiene la capa inferior.

=5

Modo: I Disolver

Opacidad; =
Bloguear: & il

t} . P i

Disolver: Anade agujeros de forma aleatoria en la capa activa en las zonas de baja opacidad (bordes). Es especilamente visible en los
bordes de la imagen.

=l e @
Modo: [Clarear solo H ]
Opacidad: '=|E|
Bloguear: & Kl

Clarear solo: Reemplaza los valores de los pixeles por los valores maximos de las dos capas.
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Modo: lF‘EI‘ItEIIE = |
Opacitad: el [ 1000 [
Bloguear: g [

Pantalla: La capa activa da luminosidad a la composicion. Cuanto mas oscuro es el pixel, menos efecto tiene.

=T e .
Modo: [Elanquear G]
Opacidad: _@
soquear: 5 B8

Blanquear: Incrementa la exposiciéon en areas de la imagen. Esto hace que aparezcan detalles en las sombras.

i 5 nubes

Suma: Se suma el valor del pixel inferior con el pixel de la capa activa, el valor maximo que puede obtenerse es 255 (color blanco)
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Modo: [Oscurecer solo Y l
Opacidad: {n ]| 1000 |2
Bloguear: & Kl

o D respiradero

S WA nubes

Yl T

Oscurecer solo: Reemplaza los valores de los pixeles por los valores minimos de las dos capas.

“Eal
Modo: [ Multiplicar e l

(o]

Opacidad:

Bloguear: J» &

D respiradero

nubes

Multiplicar: La capa activa oscurece la composicion. Cuanto mas claros son los pixeles menos oscurecen. Cuando debajo hay blanco
no
se produce ningun efecto.

= [FIen .

Modo: [Ennegrecer = J
Opacidad: = { ]| 1000 |5
Bloguear: ‘“r .

D respiradero

Yl T

Ennegrecer: Tiende a oscurecer la imagen de modo similar al modo Multiplicar. Hace que aparezca detalle en las zonas claras.
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Modo: [SDIa.par b ]
Opacidad: == 1 | ;
Bloguear: [

o Iz nubes

Solapar: Los pixeles claros aclaran la composicion y los oscuros la oscurecen.

o

Modo: [ Claridad suave

1

Opacidad:

Eloguear: ‘? .

Claridad suave: Es similar al modo Solapar. No tiende a hacer trazos suaves ni colores brillantes. La imagen aparece mas
transparente y con menos brillo.

=& =
Modo: [Claridad fuerte |
Opacidad; e | | 100,0

Bloguear: "? .

Claridad fuerte: Se usa para combinar dos fotos y obtener colores brillantes y trazos definidos.
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Modo: | Diferencia H l
Opacidad: —I] 1000 &
Bloguear: & Kl

Diferencia: Es uno de los modos mas espectaculares. Halla la diferencia entre los valores absolutos de los pixeles compuestos (todas
las capas) y el pixel de la capa activa. Se observan las diferencias atendiendo a los pixeles que hay debajo de la capa activa.

S F :

=

Modo: [5ustraer c]
Opacidad: _@
—

R nubes

Sustraer: Al pixel compuesto se le quita el pixel de la capa activa, con un valor minimo de 0 (negro).

=

=) N

Modo: [ Extraer granulado

Opacidad:

Bloguear: J» Kl

Extraer granulado: Los colores claros se convierten en oscuros y los oscuros en claros. Se sustituyen todos los colores.
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Modo: [Cumbinar granulado H ]
Opacidad: el i1 | :
Bloguear: ] .

Combinar granulado: Deja la capa mas transparente.

= 7 a
Modo: [ Dividir S ]
Opacidad: —E
Bloquear: & S

b .
-

Dividir: La capa activa da luminosidad a toda la combinacién de capas con colores complementarios.

Tono: Cambio del color visible del pixel atendiendo a su tono. Sustituye el tono de los pixeles de la composicion por el tono del de la
capa activa.
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Modo: [ Saturacion < ]
Opacidad: ==\ || 100,0 |5

Bloguear: _jl' .

Saturacion: Crea un color resultante con la luminosidad y el tono del color base y la saturacion del color de fusién.

£ il nubes

Color: Los dos anteriores a la vez.

Valor: El color visible del pixel compuesto se aplica sobre el pixel de la capa activa.
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Practicando la combinacion

Comprobemos la potencia de los Modos de Combinacion de capas con un sencillo ejercicio.

1. Utilizando el archivo "unidad3_01.xcf" haz dos copias de la capa denominada "respiradero”, y cambia su nombre por "respiradero1"
y "respiradero2".

2. Ahora realizaras unas pequefias modificaciones en las capas "respiradero1" y "respiradero".
3. Selecciona "respiradero” y marca Bloquear transparencia (casilla que se encuentra debajo de Opacidad).

= 17N @

Modo: Naormal : |

Opacidad: e i | | 100,0 |v|

7N

Bloquea todos Bloquea los pixeles
los pixeles de la transparentes de la
capa seleccionada capa seleccionada

4. A continuacion, oculta (haciendo clic en el icono del 0jo) todas las capas menos la activa y el fondo de las nubes. En el

selector de color de primer plano de la Caja de Herramientas, pon el siguiente valor hexadecimal 5066e5 como color de
primer plano.

5. Selecciona la herramienta Pincel y pinta sobre la imagen que tienes en "respiradero”. Observa que solamente se cambia
el color de la imagen del respiradero.

6. Desactiva Bloquear transparencia. Ahora vas a poner borrosa la imagen utilizando un filtro. Haz clic con el boton derecho del

ratdn sobre la imagen y selecciona Filtros --> Desenfoque --> Desenfoque Gaussiano. Introduce 20 como valor en
Horizontal y en Vertical.
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7. Mueve la capa "respiradero" hacia abajo y hacia la derecha, para ello elige la herramienta Mover vy, tras hacer clic en la imagen,
presiona cinco veces en el teclado la tecla flecha abajo y otras cinco veces la tecla flecha derecha.

8. Haz visible la capa "respiradero1”, marca Bloquear transparencia. A continuacion pinta con el Pincel de color f48d2c.
Desactiva Bloquear transparencia. Y al igual que en el caso anterior aplica un filtro, en este caso Filtros --> Desenfoque

--> Desenfoque de movimiento, elige el desenfoque lineal y como parametros escribe 5 en longitud y 30 en angulo.

Después mueve la capa unos pixeles hacia abajo y otros tantos a la derecha.

9. Haz visibles las tres capas del respiradero y activa la denominada "respiradero2". Elige como Modo de Combinacién para
esta capa la opcion Sustraer para obtener el siguiente resultado:
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10. Prueba diferentes Modos de Combinacion en las distintas capas.

Componer capas

Construir la imagen

El objetivo final de un trabajo con una imagen digital es imprimirla 0 mostrarla en la pantalla. Cuando construimos una imagen lo hacemos
basandonos en las capas, el resultado sera distinto segun las capas que sean visibles y el modo de combinacién elegido. Si queremos
imprimir la imagen final debemos componer las capas, es decir, unirlas formando una sola capa, una vez unidas no se podran distinguir
las capas que formaban esa imagen.

En otras ocasiones queremos mostrar las capas que forman esa imagen. La soluciéon se encuentra en el uso del formato GIF, que
permite ir mostrando una tras otra las capas que forman una imagen. Esta forma de ver las capas se denomina animacion y va
mostrando las capas siendo cada una un fotograma de una pelicula.

GIMP nos permite dos posibilidades diferentes para la composicion de la imagen final, mezclar o aplanar, aunque en ambos casos
conseguimos basicamente lo mismo: combinar las capas visibles en una sola.

Combinar capas

Existen dos formas de mezclar las capas de una imagen: Combinar capas visibles y Combinar hacia abajo, ambas se
encuentran en las opciones que aparecen en la Ventana Capas cuando hacemos clic con el botén derecho sobre una capa activa.
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sidad; & )| 1000 |
uear: ¥ .
- Editar atributos de capa...

Capa pueva...

Muevo a partir de lo yisible
Mew Layer Group...
Duplicar la capa

Combinar hacia abajo

Borrar la capa

Tamafio de borde de capa...
['_] [ Capa a tamarfic de fmagen

Escalar capa...
\ Afiadir mascara de capa...
-
ey

Eliminar el canal Alfa
. Alfa a seleccion

Combinar las capas visibles...

Aplznar |z imagen
Vamos a utilizar estas opciones en una imagen que tenemos guardada:

1. Abre el archivo "capas transparentes2.xcf" que hemos utilizado en anteriores apartados. El orden en la pila de capas es el que se
observa en la siguiente imagen.

rllflll-.l:I'WI-III

B 5

Modo:; Marmal :

Opacidad: n[1000 |2

Bloguean |i

L - Capa azul
e & i Capa verde

2. Haz invisible la "Capa verde". Clic con el botdon derecho sobre la capa activa ("Capa roja") y elige Combinar las capas
visibles..., aparece la siguiente ventana:
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ad ‘Comb ia.n pas %

| Opciones de comblhacion de capas !

capas transparentes_2.wci-112

La capa final combinada deberia ser:
® [Expandida lo necesario

() Recortada segdn la imagen
Recortada hasta la capa mas baja

[} Descartar las capas invisibles

Ayuda | Cancelar || Enn_'-binar_

Por defecto viene seleccionada la opcion Expendida lo necesario, que es la que recomendamos utilizar para que no se
queden fuera de nuestra imagen partes de las capas utilizadas. Observa que se crea una sola capa denominada "Fondo blanco "
y que une todo lo que teniamos en las capas visibles. La capa aumenta de tamafio para poder albergar el contenido de las capas
"Capa azul" y "Capa roja". Se mantiene como capa independiente la capa que no era visible. Esta accion es reversible si pulsamos
Ctrl+Z (o Editar --> Deshacer) y las capas vuelven a aparecer de forma independiente y en el mismo lugar en el que estaban.
La operacion Combinar capas visibles es conveniente realizarla cuando tenemos muchas capas y queremos unir algunas
para trabajar de forma mas comoda. Guarda este trabajo como "capas mezcladas1.xcf".

. Volvemos al punto de partida. Debes deshacer la ultima acciéon, Combinar capas visibles, para poder comparar los
resultados con la otra forma de mezclar capas. Eleva "Capa verde" por encima de "Capa azul".

T
= . ‘i(,:.;;’ ! ®
Mode: | Morma = .
Opac idad: ({1000 |5
Bloguear: g+ [

B+ & B &

Selecciona la capa denominada "Capa roja", clic con el botén derecho del ratdn sobre la capa activa y elige Combinar hacia
abajo. Observa que se han unido las capas "Caparoja "y "Capa Azul ", tomando el nombre de esta ultima. La "Capa verde ",
que se mantenia invisible, no se une con estas capas. Esta opcién lo que hace es juntar la capa activa con la capa visible que
se encuentre inmediatamente debajo de ella. Guarda el trabajo como "capas mezcladas2.xcf".

Aplanar la imagen

Es el ultimo de los pasos a realizar cuando queremos concluir el trabajo sobre una imagen o enviarla a la impresora. El resultado de este
proceso llamado Aplanar imagen es la desaparicion de todas las capas previas, fundiéndose en una sola y obteniendo una capa sin
canal alfa. Por este motivo, es recomendable guardar previamente nuestro trabajo en el formato nativo de GIMP (XCF) con todas las
capas separadas para poder seguir trabajando con ellas si fuera necesario.

Recupera el archivo "capas transparentes2.xcf". Para realizar el aplanado de la imagen, debes hacer clic con el botén derecho del raton
sobre cualquier capa activa en la Ventana Capas y elegir Aplanar imagen. Observa que todas las capas se unen en una sola
llamada "Fondo blanco " (o con el nombre que hayamos puesto a la capa del fondo).

Guarda el trabajo como "capas mezcladas3.xcf".
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Comparacion de resultados

Puedes abrir ahora los cuatro archivos que hemos utilizado para poder comparar la Ventana Capas de cada uno de ellos.

capas transparentes2.xcf

Imagen sin mezclar ni aplanar capas.

Capa roja
Capa azul

Capa verde

9 B ® @©
blll

capas mezcladasl.xcf

Combinar capas visibles, excepto "Capa verde " que no es visible.

- Capa verde
Lo i Fondo blanco

capas mezcladas2.xcf

Combinar hacia abajo, siendo activa la capa "Capa roja " y no visible la capa "Capa verde ".
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did d

- Capa verde

i Fondo blanco

capas mezcladas3.xcf

Aplanar imagen, con la capa "Capa verde " no visible.

Practicas guiadas

Ahora podras realizar dos practicas en las que tendras que aplicar los conocimientos adquiridos sobre el uso de las Capas en GIMP.

En la primera vas a usar las capas arrastrandolas de una imagen a otra; deberas Escalar una capa y Alinear otras para componer una
imagen totalmente diferente a la de partida.

Para la segunda crearas capas a las que deberas aplicar Modos de Combinacion o hacer cambios en su opacidad; ademas utilizaras
las guias para favorecer una correcta composicion del trabajo final.

Practica guiada 1

Una composicion con capas

En esta practica vamos a utilizar varias imagenes para componer la siguiente, mediante la utilizacién de diferentes capas.
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En primer lugar debes obtener los siguientes archivos, para ello haz clic con el botdn derecho del ratén sobre cada uno de los enlaces
siguientes y selecciona Guardar destino como....

B Ovejas

B Perro guardian

B Texto 1

B Texto 2

1. Abre GIMP vy, en él, todas las imagenes que acabas de guardar. Las cuatro imagenes se muestran cada una en su Ventana
imagen. Primero vas a trabajar con la imagen "ovejas.xcf", que la usaras de fondo para ir colocando en ella el resto de las

imagenes.
4 perro solo, xcf-124,0 (Color RGH, 1 capa} S63x359 - GIME =
foclivy Celian Selurcionar Mista  Imsaen Cane Colnres Ueramisntas Glime Bbea . Wenlanss sonis
i e T, |m,|l_l'- ovejas.scf-12%.0 [Calor AGH, 1 capal BO0xFNA - GIEAP
tmatod, acf-139,0 (Colee RGH, 2 capss) 300 —| 2 (&) foimar Wisda magen  Caps  Colores  Heramientas Clins Pandora Seokan

Achive Edtar Selccina Vista Imagen Capa  Colp
_Fll.F"u.|.|.|| e Fl TN N T 1y e Y PO AT W e 11

Imxto? s cl- 122 0 (Eolor BEH, 2oapssl 380170 - 2 ]
archie Fditar  Selecconsr  viTa  imagen Caps  Dnkres

] T LT L. PP L
=

[re [2] 190% v poTo eokbowcF 3,5 ME)
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file:///E|/Usuarios/mrodri7/3_Capas/ovejas.xcf
file:///E|/Usuarios/mrodri7/3_Capas/perro_solo.xcf
file:///E|/Usuarios/mrodri7/3_Capas/texto1.xcf
file:///E|/Usuarios/mrodri7/3_Capas/texto2.xcf

2. Minimiza todas las Ventanas imagen excepto las que contienen los archivos "ovejas.xcf" y "perro_solo.xcf".

3. Comienza por colocar la capa que contiene la imagen del perro dentro de la Ventana Imagen del archivo "ovejas.xcf",

arrastrandola desde la Ventana Capas.

Arrastra sobre la Ventana imagen

de las *?"-"EJE'S y libera el boton |.u.m-..--4uu.r-m 2 | it
= dEl E%EET-‘L‘.U_IEQI#M‘. L cajeal BOOAIB0 - GIMP j\L III J "ﬁ'l i =
il Lk Gwwsiefosar Wale jeges Uape Dk e vadiiias Glives (e el Mttt &
i i z
CTBan il m—— | 1010
UL T R - 1

. o ki eck
-

¥ i il mel= 134, (Cnlir AGA, | cajis) SHAKGEE - Ciar
arehve  Bditar  gekenienss Weth Imagen Qipa Celore: Hetamenta Bikrse
T i 0 L i

——

Haz clic y, sin soltar,
arrastra la capa

L] - o

mEll__“' Erire PR | 1
|

VG Fuder bl 8 dihal
el -

Una vez abierta la imagen del perro en la Ventana Imagen que contiene la imagen de las ovejas puedes observar que la capa
del perro es muy grande en relacion a la imagen de las ovejas.

rovajas, xcf-125.0 (Color RGA, 2'capas) 600x358 - GIMP

: CImE Jmh:v.icupiade pesro_sobo.xcf (3,3 Mg}

4. Renombra la capa "Copia de perro_solo" que se acaba de crear como "Perro”. Con ella seleccionada, haz clic con el botéon
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derecho del ratén sobre la paleta de Capas y elige Escalar capa, escribe 200 pixeles como valor de anchura y pulsa
Aceptar. Comprueba que el perro ya cabe en la imagen.

»  Escalarlacapa

E_Escalarla capa .

perio-382 [ovelasucl)

Tamano de capas
Anchura: 200 il_-l"i
Altura: 212 22| pixetes 2
200 x 212 pixeles —
T2 ppp
Calidad
Interpolacién: | Clibica 2]
| Myuda || Reiniciar || Cancelar || Escala |

Archiva Editar Seleccionar Vista |magen Capa Colores Herramientas Filtros Pandora Y
5 = - - o -

.'.: m_gmmmm

5. Ahora vas a reflejar el perro, es decir, vas a poner el perro mirando hacia la izquierda para compensar un poco la imagen.

Selecciona la herramienta de volteo ] en la Caja de herramientas y pon el puntero del ratén encima de la imagen del
perro, después de haber comprobado en las Opciones de herramienta que tienes seleccionada la opciéon Horizontal,
también hay que pulsar el primer botén situado al lado de la palabra Afectar para que actuemos sobre la capa "perro".

Elige la opcidn
Afectar a Capa

Mectur:[LLJ;] W
Tipo de volteo (Ctrl)

(@ Horlzontal Reflejo horizontal
() Vertical ‘_"""‘"-} :
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Haz clic sobre el perro y la capa que contiene al perro se refleja de forma horizontal.

Archive Editar Seleccionar Yista [magen Capa Colores Herramientas FBitros Pandora ¥

6. Mueve la capa que contiene al perro hasta colocarlo en el pequefio monticulo que esta debajo de él. Elige la herramienta Mover,
haz clic en la Ventana imagen sobre el perro vy, utilizando las flechas del teclado, mueve la capa hasta colocarla en el lugar
correcto.

frchivo Editar Seleccionar Yista |magen Capa Colores uulamieum Eiltros Pandora )

=0 . 100

™ - e

7. Guarda el trabajo en el formato nativo de GIMP como "guardian.xcf". Vas a afadir otras capas. Haz clic con el botén derecho
sobre una capa activa en la Ventana capas y selecciona Capa nueva... Crea una capa con fondo blanco y tamafo
270x75 pixeles, nombrala como "Fondo texto1". Al presionar sobre Aceptar, la nueva capa queda situada en la parte
superior izquierda de nuestra Ventana imagen.

8. Elige la herramienta Seleccién rectangular , en las Opciones de esta herramienta selecciona Difuminar los
bordes con un radio de 15 y, también, marca la opcién Esquinas redondeadas con un valor de 5. En la Ventana imagen
haz una seleccién rectangular sobre la nueva capa creada, dejando un pequefio margen exterior, tal y como ves en la imagen.
Mas adelante nos permitira crear un difuminado de la seleccién realizada.
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| odo: (] iy O (& S S achine: Eaitar Saeccionat Vika .- migan Coga. G
) Alisadn | o
|

R Difuminar los berdes

Rao: =il IETHE| | :
| Esguinas redondesdas ‘

Rai: Hﬁ|:l15.o =)
[[] Expandir desde el centro

O Hjn:l Praparcian de aspects z | |

9. Si haces clic con el boton derecho sobre la imagen y eliges Seleccionar --> Invertir, la parte seleccionada pasa a ser la
exterior al rectangulo. Ahora con el boton derecho del raton elige Editar --> Limpiar (Supr). La zona seleccionada queda

borrada. Quita la seleccién (menu Seleccionar --> Ninguno) para poder seguir trabajando en la imagen. El resultado puedes
observarlo a continuacion.

Archivo Editar Seleccionar Vista |magen Capa |
=0 100

=1

Guarda el trabajo.
10. Duplica la ultima capa creada, se llamara "Fondo texto 2". Ahora utilizaras una de las dos capas para poner encima un texto.
Colorea una de ellas de color amarillo claro, por ejemplo, "Fondo texto 2". Selecciona la capa y haz clic en Bloquear
transparencia, lo que te permitira manchar de color todo el contenido de la capa que no sea totalmente transparente.
Recuerda donde esta el botén Bloquear transparencia
= g
Modo: Hnrmal ol l

Opacidad: —_] 100,0 LI

7N

Bloguea todos Bloquea los pixeles
los pixeles de la transparentes de la
capa seleccionada capa seleccionada

ﬁ
11. Selecciona el color de primer plano haciendo clic en g y elige el valor hexadecimal e8f963. Coge el pincel 1 de la
Caja de herramientas y pinta sobre la capa. Guarda el trabajo.

12. Poner guias. Para tener un mayor control sobre los elementos que forman parte de la imagen vas a anadir unas Lineas
Guias. Recuerda que debes hacer clic sobre la regla vertical u horizontal y arrastrar hasta colocar la Linea Guia en su
posicion.
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13. Coloca dos Guias horizontales en las posiciones 135 y 340; y otras dos verticales en los pixeles 20 y 580. Puedes orientarte
por las coordenadas que va mostrando la barra de estado de la Ventana imagen. Si encuentras muchas dificultades para
colocar las guias de esta forma, recuerda que puedes colocar guias accediendo al ment Imagen --> Guias --> Guia nueva.

i e
20,0, 40,0 px 3 || 100%|v| g

T
Coordenadas de la posicion
del puntero del raton.

14. Mueve la capa "Fondo texto 2" a la linea guia mas baja, encajandola entre las dos lineas guias, y la capa "Fondo texto 1" a la mas
alta, también encajandola. Guarda el trabajo.

ove|as xel-125.0 (Color AGE, 4 capis) 6005398 - GIMP.
drchivo Editar  Seleccionar Y

=] | o

15. Transparencia de las capas. Vas a dotar de transparencia a estas dos capas, dado que van a ser el fondo del texto que
afiadiremos a continuacion. De esta forma pareceran mas integradas en la imagen y no un pegote sobre ella. Selecciona cada una
de las capas en la Ventana capas y coloca un valor de 60 en Opacidad a cada una de ellas.

L
Modo: | Normal &
Opacidad: =@:ll B0,0 l

Bloguear: w ! k

P @

I

- Fondo texto 2

16. Ahora coloca el texto. Recuerda que tienes dos imagenes, "texto1.xcf" y "texto2.xcf", abiertas en GIMP. Desde la Barra de
tareas puedes acceder a ellas. Haz clic en la Ventana imagen del archivo "texto1.xcf" y desde la Ventana capas arrastra la
capa "Texto" a la Ventana imagen del archivo "ovejas.xcf". Libera el raton y tienes una nueva capa que se autodenomina
"Texto", cambia el nombre a "Texto1". Luego haz lo mismo con la otra imagen "texto2.xcf", arrastra la capa "Texto" y en la imagen

compuesta llamala "Texto2".
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17. Coloca ahora cada uno de los textos encima de las capas correspondientes. Como el texto ocupa un mayor espacio que el fondo,
tienes que aumentar el tamafio de las capas "Fondo texto 1"y "Fondo texto 2". Selecciona la primera de ellas, haz clic con el
botén derecho sobre ella y elige Escalar capa. Cambia su ancho por 300 pixeles. Haz lo mismo con la otra capa, en este caso
pon 390 de ancho, pero desmarcando la Relacién 1:1 para que se mantengan los 75 pixeles originales de altura. Si las capas
quedan fuera de las guias vuelve a colocarlas en ellas.

T

Escalar la capa ®
Escalar la capa
.\' Fonodg bexto 1- 399 (owejas.act) LI
Tamano de capas
Anchura: 5
= E —~._  Clic en esta zona para
: 75 pixeles T | = S oF 4
- Lmﬁ x poder modificar la anchura
72 pep de forma independiente
Calidad a la altura
Interpolacion: | Clbica -
Ayuda Beiniciar Cancelar Escala

18. Debes alinear las capas del fondo con cada una de las capas de texto. Deja sdlo visibles las capas "Texto2" y "Fondo texto 2". En
la Caja de herramientas elige la herramienta Alineacion.

ﬁf@.ﬁégﬁ/
SErACEARD
B s 74O L &
R oawe

o ol

19. Enla Ventana Capas, haz activa la capa "Fondo texto 2". Accede a la Ventana Imagen y haz clic en la capa "Fondo texto
2"; presiona la tecla Mayus y sin soltar esta tecla, haz clic sobre la capa "Texto2" en la Ventana imagen.
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3 Con la tecla Mayus presionada
haz clic en la otra capa

Con la herramienta Alineacidn

. seleccionada haz clic sobre esta capa.
:Z Aparecen unos cuadrados pequefios

en los vértices de las capas.

20. Estan seleccionadas, para su alineacion, las dos capas que van a componer este titulo. Ahora debes fijar en las Opciones de la
herramienta Alineacion, bajo la Caja de herramientas, las siguientes opciones.

.

Alineado
Relativo a: .
[Primerelementu ] S Reilr-atl‘-fﬂ d
7/ Primer elemento

K= || e -

¥
— ;::3 Después aqui

Distribuir

—}2 Haz clic primero aqui.

b= |

>3

AT

i[tb

Desplazamiento:

21. Para alinear las capas seleccionadas primero debemos hacer clic en el botén de alineacion sombreado en verde y, después, en el
botén de alineacién sombreado en rojo. Tras ese proceso las dos capas deben quedar situadas como se muestra en la siguiente
imagen.

22. Para evitar que se muevan accidentalmente estas dos capas y pierdan la alineacion, debes enlazarlas.
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Icono de

capa enla zh

Bloguear: ) @

- Fondo texto 1

Texto

Fondo texto 2
pErTD:

ovejas.xcf

Haz clic en la zona donde se ve el eslabén de la cadena (normalmente no es visible el eslabdn) y consigues que las dos
capas queden enlazadas y que puedas aplicar sobre ellas algunas herramientas, por ejemplo Mover.

Guarda el trabajo.

23.

24,
Capas tendra este aspecto.

25.

26.

Combina estas dos capas visibles para formar una sola y que no puedan modificarse.

Bloquear: [l

Repite el proceso para las otras dos capas que forman el otro texto. Alinea y combina las otras dos capas. Ahora la Ventana

cx ™ | Fondo texto 1

Fondo texto 2

PEITD

ovejas.xcf

Haz visibles todas las capas y guarda en el formato nativo de GIMP el trabajo.

Para concluir debes Aplanar la imagen y exportarla en formato JPG, aceptando todas las opciones que vienen por

defecto.Dado que existe una vista previa de la imagen a guardar, puedes ir cambiando las distintas caracteristicas de Exportar

como JPEG para comprobarlo.

Practica guiada 2

Grafico con pictogramas

En muchas ocasiones necesitamos graficas estadisticas para mostrar un determinado estudio en clase o afiadirlo a un documento que

vamos a entregar a nuestro alumnado. Vas a crear una grafica estadistica con pictogramas sobre la cantidad de vidrio recogido para

reciclar en los Ultimos afos.

La tabla estadistica de la que disponemos y queremos transformar en grafica estadistica es la siguiente:

|Afios

I 2011 |

[Miles de toneladas recogidas

L %0 | 950

| 1050 |
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Para elaborar la grafica estadistica disponemos de las siguientes imagenes que puedes obtener por el método habitual: haz clic en la
imagen y se abrira una ventana nueva, procede a guardar la imagen que aparece en esa ventana:

i Imagen de fondo

La segunda imagen puedes obtenerla desde el siguiente ENLACE. Haz clic derecho sobre el enlace y elige la opcion Guardar destino
como...

1. Abre las dos imagenes en GIMP. Accede a la Ventana imagen de la imagen "reciclar.jpg" y crea una nueva capa del
mismo tamafo de la imagen y con fondo de color blanco a la que llamaras "fondo blanco". Esta capa cubre por completo la
imagen de fondo.

2. Selecciona la herramienta Seleccidn rectangular y en las Opciones de esta herramienta selecciona Difuminar los
bordes con un radio de 30. En la Ventana imagen hacemos una seleccién rectangular sobre la nueva capa creada dejando
un pequeno margen exterior, tal y como ves en la imagen.

fArchivo Editar Seleccionar Wista |magen Capa Colores Herramientas FRltros Pandora W
w0 ]

3. Menu Seleccionar --> Invertir, la parte seleccionada pasa a ser la exterior al rectangulo redondeado. Ahora con el botén
derecho del ratén elige Editar --> Limpiar (Supr)y quita la seleccidon para poder seguir trabajando en la imagen, para ello elige
Seleccionar --> Ninguno. Vas a hacer transparente la capa "fondo blanco" para que puedas ver la imagen de las botellas a
través de esta capa. Aplica una opacidad de 65.
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drchive Editar Seleccionar Vists [magen Capa Colores Hirmyci: ombre136 = |l aueal B2

= o, 10 20 oo 21 | | P
= ' 'f.% = 1‘-
Moo .Hormﬂl s
Opacidac m -|E-'5':l -f
Bloguear: "-*' !

B - reckclar|py

4. Sobre esta capa vas a poner unas guias que te permitiran crear los ejes de coordenadas. Crea Lineas Guias horizontales en
los pixeles 120, 220 y 320, y verticales en los pixeles 80, 200, 320 y 440. Puedes hacerlo desde el mend Imagen -->
Guias --> Guia nueva...

grchive Editar Selecclenar Yesta |magen Capa Colores Herrameentas Filtros Pandora
=P i o s

5. Coge la herramienta Lapiz / en la Caja de herramientas y elige el pincel Circle 5, como color selecciona el color
bf0404. Acércate con esta herramienta al punto con coordenadas (80, 320) y dibuja una linea horizontal sobre la guia
horizontal situada en el pixel 320. Haz lo mismo sobre la guia vertical situada en el pixel 80. Las Lineas Guias permiten
dibujar a mano alzada sin salirnos de la linea, te recomendamos que dibujes despacio. Ya tenemos dibujados los ejes de
coordenadas.

55



™ ™ M [x] Caja de herrami..

E @_/_g_,x_a;g; Selecciona la

% a0 ud herramienta Lapiz
. | =

Lapiz [=]

ndo [Nnrrrlal -.-!

pacidad: se— 100 0 g
e )
noeles: L) Circle (0%)

=cala:

b Mimarmies dal nin Xl

\\ Escoge el pincel
Circle (05)

frehive Editar Seleceio(ly Vista [magen Capa Colores  Herramientas
o L i : ! 2

100

Eiltres  Pandorn  ent

6. Marca dos puntos en el eje de ordenadas a la altura de la guia horizontal 220 y de la guia horizontal 320 para marcar la
posicion de "500 miles de Tm" y "1000 miles de Tm". Marca en el eje de abscisas tres puntos que coincidan con las guias
verticales para representar los valores correspondientes a los afios "2009", "2010" y "2011". Obtienes...
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Archivo Editar Seleccionar Vista |magen Capa Colores Hemramientas Filtros Pandora W

7. Con la herramienta Texto A seleccionada en la Caja de herramientas, haz clic cerca de cada uno de los puntos en el
eje de ordenadas y escribe "500" y "1000". Haz lo mismo con los puntos del eje de abscisas y escribe "2009", "2010" y "2011". El
texto debe escribirse en el punto donde haces clic en la Ventana imagen, creandose una nueva capa con cada texto que
escribas. No te preocupes si no entiendes muy bien las caracteristicas de esta herramienta porque sera tratada con profundidad
en otro maédulo.

8. Puedes alinear las capas de texto de la misma forma que has hecho en la anterior Practica Guiada.

9. Activa la Ventana imagen que contiene el pictograma y desde la Ventana Capas arrastra sobre la Ventana Imagen del
archivo "reciclar.jpg" la Unica capa que contiene el archivo "reciclado.xcf". Llama a la nueva capa "contenedor2009" y duplica la
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10.

11.

12.

13.

capa dos veces poniendo como nombres a las nuevas capas, "contenedor2010" y "contenedor2011".
Coloca la capa "contenedor2009" sobre la guia vertical correspondiente a la abscisa "2009". Activa la capa "contenedor2009" y
haciendo clic derecho sobre ella en la Ventana Capas, elige Escalar capa. En la altura de la imagen pon 180 que es la

altura que debe tener para marcar "750 miles de Tm". Acepta y coloca el contenedor en la guia correspondiente al afio "2009".

Repite el proceso sobre la capa "contenedor2010" poniendo como altura 190 pixeles. Coloca el contenedor sobre la abscisa
"2010".

Por ultimo selecciona la capa "contenedor2011" y aplica una escala de capa con el valor 210 en altura. Coloca el nuevo
contenedor en la abscisa correspondiente al afio "2011".

Guarda el trabajo como "pictograma.xcf". Observa el resultado:

Actividades

Primera

Crea una imagen con fondo blanco y 400x400 pixeles de tamafo. En ella afade cuatro capas de 300x300 pixeles de tamafio.
Rellena cada una de las capas con un color diferente (puedes usar rellenos de patron) y situalas de forma que cada una de las
capas oculte a la anterior pero nos permita ver un trozo de cada capa.

Guarda el resultado en un archivo nativo de GIMP (XCF).

Segunda

Partiendo de las dos imagenes siguientes, crea una nueva en la que cada una de las anteriores ocupe una capa. Posteriormente
realiza una transformacién a cada una de estas capas.
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i Imagenes

@ Tercera

Partiendo de las capas que contienen las imagenes de los dos ejercicios anteriores, realiza una combinacion de capas utilizando
los modos de combinacion que creas conveniente. Guarda el resultado en un archivo nativo de GIMP (XCF).

Por ejemplo:

Haz que algunas capas sean invisibles y realiza la combinacién de todas las capas visibles. Exporta el resultado en un archivo con
formato JPG.

Cuarta

Utilizando los archivos que corresponden a las siguientes imagenes, haz una composicion similar a la que realizaste en el
apartado primera Practica guiada de este médulo.

Para este ejercicio necesitas los siguientes archivos que puedes obtener haciendo clic derecho sobre el enlace correspondiente y

elegir la opciéon Guardar destino como...

B Fondo Texto
B Foto de fondo

B Texto
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B Pajaro 1

B Péjaro 2

B P3ajaro 3

Guarda el resultado en un archivo nativo de GIMP (XCF).

. Quinta

Realiza un grafico similar al de la segunda Practica guiada y que pueda servirte para el area o nivel en el que impartes
docencia.
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